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Mathématiques : déplacement sur un quadrillage

Explorer le monde - Se repérer dans l'espace
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accompagné

Activité 1 ;[smmdé'&qMWumquadm%ﬂa

Elaborer des premiers essais de représentations planes, communicables.

p Observe le codage du chemin du chien ci-dessous.
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Réalise ce chemin avec ton doigt en faisant chaque déplacement dans l'ordre.
(24 Dessine un os a l'endroit ol arrive le chien sur le quadrillage.




